
 

Запрошуємо 
на засідання студентського наукового  

літературного гуртка «PLEYADA-2» 
 
 

ВІКТОРИНА на основі роману  
Дж. Голсворсі «Власник»  

 
 

 
Місце: команда Вікторина в Microsoft Teams        Час: 26.09.2023 р. о 19:00 
 
 

 

 
 

Де? – онлайн у команді Вікторина Microsoft Teams 
 

Коли? – 26 вересня 2023 р. 

 
Навіщо? – щоб виграти бали до практичного заняття 

 
Що робити? – кожен грає сам за себе, деталі завдань – у команді Вікторина 

 
Де записатися? – пишіть на iryna.kushnir@lnu.edu.ua 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 
 
 

Учасниці вікторини, студентки 2 курсу факультету іноземних мов 

Катерина Палош, Катерина Саєнко, Тетяна Коба, підготували три 

конкурси на основі роману Дж. Голсворсі «Власник». Питання 

стосувалися цікавих деталей тексту, портретів персонажів, 

анімалістичних образів. Ми зібралися, щоб краще засвоїти тематику, 

проблематику і особливості реалістичного роману Дж. Голсворсі в ігровій 

формі. Вікторина відкрила багато нових аспектів для обмірковування. 

Науковий керівник гуртка доц. І. Б. Кушнір розповіла про символіку 

анімалізму та задавала питання в четвертому конкурсі «Хто цей 

персонаж?» 

Запрошуємо долучатися до наступних засідань гуртка! 

 

ФОТОЗВІТ 
 



 
 
 
 


